Mathe UBERALL — Auf den Anfang kommtes an . @

Zahl und Struktur im Alltag:

X 4

e N

- Zahlen zu Hause (Uhr, Bicher, Fernsehen, Rezept) und
unterwegs (Hausnummern, Preisschilder, Autoschilder)
- beim Essen (Teller verteilen, SuBigkeiten gerecht

aufteilen)

- Kartenspiele mit Zahlen (Domino) spielen

- im Bilderbuch gemeinsam Objekte abzdhlen und

unterschiedliche Anzahlen vergleichen

- Wilrfelspiele

Zeit und Mal3e erfahren:

- Staunen Uber sehr grof3e Dinge
(Hduser) oder sehr kleine
(Insekten)

- die langste Gurke im
Supermarkt auswdhlen

- Wasserspiele: den Wasserstand
in der Badewanne beobachten,
selbst das Wasser in das Glas
gief3en, mit Strohhalm im Glas
Luftblasen pusten

- beim Kochen und Backen
Zutaten abwiegen

- die Ereignisse des Tages in einer
Reihenfolge erzdhlen

- beim Zahneputzen eine Sanduhr
beobachten

Raum und Form erleben:

Alltagsgegenstdnde nach Form
und GréBe sortieren (nach dem
Einkaufen Glaser oder Dosen
sortieren; Spielzeugautos;
Legosteine)

mit Bauklétzen bauen, Gebdaude
nachbauen

Spiegel erkunden, auch
Spiegelungen in Pfltzen, Teichen,
Loffeln

Umgebungen beschreiben
(Spaziergdnge, im Garten,
offentliche Verkehrmittel): neben,
unter, oben..

Gedankenspiele (“Ich sehe etwas,
das du nicht siehst”), um
Vorstellungsbilder aufzubauen



